
 

 PROGRAMME de Formation 
DYNAMISER L'ANIMATION DE SES 

VISIOCONFERENCES ET CLASSES VIRTUELLES 

Merci de se référer au site: https://fqp-bfc.org 

- pour les conditions générales de vente et les conditions de maintien des formations 

- pour accéder à nos offres de formation 
 
Ce programme sera adapté en fonction des attentes des participants. Le programme final sera validé par 
chaque participant avant la formation 

PUBLIC  PROGRAMME  
 
ENJEUX DE L'ANIMATION EN VISIOCONFERENCE 
 
ANIMATION DEMONSTRATIVE : DONNER DU 
PEPS A SES PRESENTATIONS 
 Intérêts pédagogiques 
 Panorama des outils 
 Focus outil : Powerpoint > fonctions Zoom et 

Morphose 
 
ANIMATION PARTICIPATIVE : FAIRE 
COLLABORER LES PARTICIPANTS SUR UN 
ESPACE PARTAGE 
 Intérêts pédagogiques 
 Panorama des outils 
 Focus outil : Padlet > tableau collaboratif 

 
ANIMATION INTERROGATIVE : MOBILISER ET 
EVALUER AVEC DES QUIZZ INTERACTIFS 
 Intérêts pédagogiques 
 Panorama des outils 
 Focus outil : Wooclap > quizz interactif 

 
BONNES PRATIQUES 
 S’entrainer, varier, combiner 
 Choisir un outil polyvalent : 
 Focus outil : Klaxoon > l’outil complet 

 

Professionnels souhaitant enrichir 
leurs pratiques d’animation de 
réunion et de formation en ligne  

 

  

METHODE MOBILISEE  

Formation en visioconférence. 
Approche démonstrative 
complétée par une mise en 
pratique des outils digitaux. 

 

  

ORGANISATION  

Durée : 0,5 jour  
(3,5 heures ) 

 

  

MODALITE D’EVALUATION  

L’évaluation de la formation se 
fera tout au long de la formation 
via des exercices de mise en 
pratique ou/et QCM, Quiz, étude 
de cas. 

 

  

COMPETENCES DU 
FORMATEUR 

 

Expert en formation digitale et 
outils associés 
 

 

 

OBJECTIFS : 
 Acquérir les bases de l’animation en classe virtuelle 
 Choisir des outils digitaux adaptés au type et aux objectifs de l’animation 
 Expérimenter et s’approprier les bases de 3 outils digitaux d’animation  

PRE-REQUIS : Avoir déjà utilisé un outil de visioconférence (Zoom, Teams…) et en 
maîtriser les bases (interface, participer à une visio, partager son écran) 


